TeamName: Vendetta in each room

Tag: *V.I.E.R*

Clanlogo: Siehe Anhang

SteamGroup: http://steamcommunity.com/groups/tf2

Homepage: http://www.vier-clan.de

Member:

RpL – Leader (Scout)

Fleischpanzer – Co-Leader (Soldier)

m.molch – Member (Soldier/Demoman)

rooty – Member (Medic)

X_o_X – Member (Soldier)

Freezer – Member (Scout/Demoman)

Troll – Member (Scout/Sniper)

synX – Member (Demoman)

Gesuchte Klassen: Soldier, Scout

Division und Platzierung: ETF2L Season 4 

Season 4: DIV6B: Platz 1

Evtl. kleiner Überblick in Prosa wie die Season 4 verlaufen ist.

Die erste Season mit unserem neuen Team lief von Anfang an wie geplant. Wir hatten im kompletten Seasonverlauf keine großen Schwierigkeiten unsere Gegner zu besiegen. Von der ersten bis zur neunten Spielwoche lief alles Bestens für uns, auch an Tagen an welchen wir absolut nichts auf die Reihe bekommen haben. Wir haben lediglich 3 Punkte gegen die Jungs von Explicit-Content gelassen, was man alles in allem aber verschmerzen kann, wenn man das Endresultat betrachtet. Mit XX Punkten haben wir immerhin die höchste Season 4 Punktzahl aller Teams erreicht. Gut, es mag „nur“ Division 6 gewesen sein, ein bisschen stolz darf man darauf aber trotzdem sein ;). Und was gibt es schöneres, als als TF2-Team mit einem Gruppensieg auf neue Herausforderungen zuzusteuern.

Ziel: ETF2L Season 5

Aufstieg in DIV 4

Teilnahme an sonstigen Cups in der ETF2L (Highlander, 6on6…usw.)

Scout 2on2, leider in Runde 1 knapp gegen FakkelBrigade ausgeschieden, nachdem auf der Decidermap arena_badlands ein 4:0 Vorsprung verschenkt wurde.

Geplante Teilnahme in sonstigen Ligen:

WPTF2L: geplant

ESL: noch nicht sicher, von den Mitgliedern eher verschmäht

Erzählt kurz was Euch ausmacht, wie Ihr strukturiert seid und was es nennenswertes über Euch gibt:

Wir vom *V.I.E.R*-Clan, ursprünglich ein Haufen F.E.A.R-Combat-Spielern, sind nach der Einstellung des Punkbustersupports auf den F.E.A.R-Servern auf der Suche nach Neuem gewesen und haben das grandiose Spiel Team Fortress 2 für uns entdeckt. Auch wenn der alte Kern erhalten geblieben ist, stießen immer wieder neue Mitglieder zu uns, die wir auch beinahe alle bis heute halten konnten.

Unseren Clan macht vor allem die Atmosphäre untereinander aus, wir planen Clantreffen, reden miteinander über dies und das und verstehen uns durch und durch prima, was man vermutlich auch als Grund sehen kann, warum nur ca. 5% aller Leute, die unserem TF2-Team je beigetreten sind auch wieder gegangen sind.

An erster Stelle steht für uns der Spaß am Spiel, sicher, wenn man schon als Clan spielt, will man auch ab und zu gewinnen, was uns ja zumindest in unserer Gegend (Div6-5) bestens gelingt. Klar ist auch, Division 3 oder 4 wären schon die Bereiche, in welchen sich einige Member lieber bewegen würden, wäre dafür aber ein kompletter Umbau unseres Teams nötig, ziehen wir doch  unsere Gemeinschaft dem „großen Erfolg“ vor. Wir haben es bis jetzt auch ohne große personale Änderungen stetig geschafft, uns zu verbessern und haben in vielen Fällen auch keine Probleme, mit einem Div4 Clan fertig zu werden.

Selbstverständlich suchen aber auch wir ständig nach neuen Gesichtern, die perfekt zu uns passen und das Ganze nicht allzu ernst nehmen. Gut, zu wissen wie man eine Rakete abfeuert ist immer ein Vorteil, wenn es um Aufnahmen geht, aber Sympathie ist das schwerwiegendere Argument für eine Aufnahme bei uns. Und ja, richtig, das war Werbung – niemand sollte sich scheuen einfach einmal bei uns anzufragen, wir beißen garantiert nicht.

Es ist relativ sicher, dass der *V.I.E.R*-Clan wohl auch in ein paar Jahren noch in der E-Sports-Welt unterwegs sein wird und sich garantiert nicht aus irgendwelchen „Skillproblemen“ auflösen wird, wie es ja in den höheren Divisionen zuhauf der Fall ist. Dazu haben wir einfach zu viel Spaß miteinander, um das gegen „Erfolg“ einzutauschen. Wobei das Wort „Erfolg“ in einer doch vergleichsweise kleinen Community, wie es bei TF2 der Fall ist, sowieso nicht so schwerwiegt.

MFG – RpL

